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n el mes de las y los jubilados presentamos el segundo numero de

esta revista que fue integramente elaborada por quienes participa-

ron de uno de los mas de 300 talleres culturales para jubiladas y jubi-
lados afiliados que ofrecemos en toda la provincia.

Como organizacion sindical que histéricamente ha impulsado y valorado
la participacion activa de las y los compafieros jubilados, estamos muy or-
gullosos de esta publicacion, porque es el resultado de un afio de trabajo
del taller de Estimulacion Cognitiva que se lleva adelante cada semana en
el SUM de nuestro sindicato.

Nuestros talleres culturales son una propuesta central de la plataforma po-
litica que asumimos el primero de diciembre de 2023. Son espacios que
propician el encuentro entre las y los compafieros jubilados, promueven
un vinculo mas sélido y cotidiano con la organizacién y un fuerte sentido
de pertenencia que se refleja en el empefio y el compromiso con el que
desarrollan distintas actividades.

Las jubiladas y los jubilados trabajaron con dedicacién durante muchos
anos en cada aula de la provincia de Cérdoba, y a través de las distintas
instancias de participacion y decision de nuestro sindicato fueron y son
protagonistas de cada una de las conquistas que alcanzamos a lo largo de
los afnos.

Quienes formamos parte de esta querida UEPC, estamos convencidas y
convencidos de que tenemos mucho que aprender de nuestras jubiladas y
jubilados. Tenemos el compromiso de reconocer, poner en valor y difundir
los diferentes saberes y experiencias de las y los companeros.

La defensa del sistema previsional, la lucha por una jubilacién dignay una
mejor calidad de vida, son una prioridad y uno de los pilares fundamenta-
les de nuestra politica gremial.

Es por eso que desde cada espacio, y dia a dia, trabajamos para lograrlo.
Asi, construimos presente, proyectamos futuro.

Roberto Cristalli
Secretario General
Noviembre 2024
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Prélogo

Estamos llegando al final del 2024, un afio que ha transcurrido en el marco
de un contexto social muy dificil.

En linea con la politica de nuestro gremio, desde la Secretaria de Cultura
de UEPC intentamos brindar espacios de contencién y encuentro para las
y los compareros, en donde de forma colectiva podamos contrarrestar, de
alguna manera, las dificultades de lo cotidiano.

En este marco es que por segundo afo consecutivo sale a la luz la revista
“Cerebrando”, con juegos y ejercicios para una buena salud mental, fruto
del trabajoy la participacién de las y los compaferos jubilados integrantes
del Taller de Estimulacion Cognitiva.

La primera edicién de “Cerebrando” se realiz6 en el afo 2023 y fue recibi-
da con los brazos abiertos por todas y todos. Luego de esta maravillosa ex-
periencia, este ano decidimos llevar adelante una nueva publicacion para
continuar apostando desde nuestro lugar a fortalecer nuestras mentes,
combatir el deterioro cognitivo y ejercitar la concentracién y la memoria.
Es decir, en definitiva, mejorar nuestra calidad de vida.

Queremos destacar nuevamente el trabajo del profesor Fernando Alle-
mand, encargado de coordinar y conducir este trabajo, y felicitar a las y
los integrantes del Taller de Estimulacién Cognitiva por el compromisoy la
creatividad que quedan plasmados en esta publicacion que es un orgullo
para la Secretaria de Cultura y para toda la UEPC.

El ejemplo que dia a dia nos dan nuestras queridas y queridos jubilados
nos llena de energia y nos inspira para continuar en este camino que he-
mos elegido en la vida.

iLasy los invitamos a disfrutar de estas pdginas!

Fabian Leonardo Mazzola
Secretario de Cultura




Construimos presente,
proyectomos futuro.



Presentacion

Que el tiempo pase no es tan importante como el proceso que lo acom-
pana. Podemos asociarlo a un nimero donde vamos acumulando expe-
riencias y recuerdos, algo muy valioso por cierto, pero también podemos
asociarlo a nuevas experiencias, nuevas historias y aprendizajes, a la crea-
tividad y al proyecto de vida.

Si consideramos que la edad adulta es la etapa mas larga del ciclo vital, y
promete serlo mas aun, podemos y debemos cuidar nuestro cerebro con
salud, con reflexion y trabajo.

La flexibilidad que posee nuestro cerebro viene acompanada de recursos
de recuperacién y reparacion que vamos acumulando a lo largo de la vida
y que no agotamos. Todos los recuerdos, las actividades y lo que asimila-
mos ayuda a reorganizar nuestras conexiones neuronales donde el cere-
bro adulto aprende.

Esto es lo que propone el taller de Estimulaciéon Cognitiva: transformar las
ideas y acompanar ese proceso con entusiasmo, desde una mirada opti-
mista que potencie nuestro desarrollo personal. Este es el punto de parti-
day “Cerebrando” es el camino.

Ps. Fernando Allemand

Psicélogo Social.

Coordinador del Taller de Estimulacién Cognitiva
de la Secretaria de Cultura de UEPC.

llustracion de portada: Susana Beatriz Lopez



@ Cerebrando / Taller de Estimulacion Cognitiva

Eltar'cicio 1

sopav env silencio-

Define las palabras y encuéntralas en la sopa
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gjercicio
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1- Ausencia de sonidos

2- Terreno llano sin arboles

3- Maremoto, sismo en el mar

4- Simbolo nacional que se canta
5- Obra musical que se representa
6- Desplazarse en el agua

MD Staba

Unir las silabas y formar palabras teniendo en cuenta que la silaba
central Ml esté en todas las palabras

ub

NA

GO

TE

NO

DA
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Elercicio 3

{4 Palabras 1M

Encuentra las palabras que se esconden en las imagenes

@ 3
50" © | oo

E:‘erc'lcio A
Geometria de bave

Forma al menos 25 palabras con las letras que aparecen en los cuadrados,
pueden utilizarse todas y mas de una vez
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_— i 5
: rc‘clo
Eye Z al cerebro

Resuelve el acréstico y encontraras las capacidades cognitivas

1 | ] } | \ | | 1- Interpretacion que
2 | | hace el cerebro a través
3 I ] | I | de los sentidos.
2- Capacidad para
recordar informacion.

4

6 3- Habilidad para moverse de
forma rapida y ordenada.

8‘ | ‘ 4- Capacidad del cerebro de reconocer
9 informacion aprendida a través de los sentidos.

5- Movimientos organizados y voluntarios

para alcanzar objetivos.

6- Facultad que permite expresarse y comunicarse.

7- Capacidad para ubicarse en tiempo y espacio.

8- Proceso intelectual y l6gico del pensamiento humano.
9- Capacidad para focalizarse en una tarea determinada.

.0 6
Eje Jugando entre amigos

Reemplaza el valor de cada letra para resolver las siguientes operaciones
S=1 P=5 M=7 A=6 L=2

1) S+L+M+A+P =
2) (S+A)xL =
3) (M-L) /P =
4) (P+L)-S =
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. icio 7 . .
Ejerd Quées..1,203?

Son panuelos grandes, estampados,

Palabras que se pronuncian igual
pero se escriben distinto: de colores llamativos:
1) HOMOGENEO 1) PALIACATE
2) HOMOFONO 2) ZOPILOTE
3) HOMONIMO 3) TOTUMA

£ Qué es un Zacate?:

¢Qué es un Jorongo?:
1) UN PAJARO EXOTICO 1) UN DESTAPACORCHOS
2) UN SOMBRERO MEDIEVAL 2) UNA ESPONJA VEGETAL
3) UN BAILE CHILENO

3 UN ABRIGO DE LANA

- oncicio 8
E“cr‘c Liquidamos la billetera

¢ Cual es la menor cantidad de billetes que se usan en el pais para abonar una

compra que suma $ 135.4707?

~ “Dedicate a sentirte bien contigo mismo,
es con quien pasaras el resto de tu vida” |
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orcicio 2 . . '
Ejerc ¢Dénde estan las capitales?

Buscar en la grilla el pais que corresponde a las siguientes capitales

C B|/A|L|IE/M/AIN I |A
O/O/GE|IL/ILIAIG C U
BlE|L|c|I|[c[A[R[D[S]| Ranare>T
BRUSELAS
UINJE/UQIUJA|E R|T COPENHAGUE
LIF/IP O|SIMK|C|S|R VIENA
LONDRES
G|O/H|OlA|T|O|I |L]|I SOFIA
ATENAS
AHIUNIGIR|I|A|UJA BERLIN
RIE|Il NIOU/N|I|D|O
| DIVIHIE|J|M|O|S|K
A/O|/N/A|E|S|P|A|N|A
Ejercic®
Revuelto de palabras
Une las palabras y encuentra el refran
g ‘
c S Seyy,
& %) @
“ avs® - Q’l\ %p ‘E;
kN o .9
(2]
Q j~ f” 3 o
s’ , & £
] ‘0
() ~ o
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. 1
oecicio 1
= Desarmadero
¢ Cual es la opcion
correcta para armar
la caja?

gjercico 1 .
Felices 15

Reemplaza cada pastel por el numero correspondiente para obtener
15 como resultado

3 + - 10+ 15 = 15
2 +(5x2)+8 - dh= 15
12 4 4 x 0 +dh= 15
8 -dh+ 4 + dh= 15

100°x 0 + dih = 15
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. 13
" cl\o \ .
Ejerc Animales en el monte

Uniendo las silabas de la grilla encontraras el nombre de muchos animales

CA |TOR | TU GA LE | CHU | HOR | VE

Vi BO BA ZA 0O |TRUZ| GA JA

RA PA LLO A VES | LLI NE NA

CRAN| LA PA GO | TO [(HOR | MmI GA
LOM A |BRIZ| LON| DRI | CER| RO NA
co NE | CHA| COR | VO | RRI | NO

MOS | CA | GUI | LA Z0 JO | GUA | CUIS
VIZ A Qul DE TO RO NA DO

gjercicio 14

Anudando ~=%) silabas

Observa el ejemplo y forma al menos 15 palabras utilizando la altima
silaba que sera la primera de la siguiente.

Ejemplo : SALTO - TOMATE...

“Apaga el gris de tu vida y enciende los \
colores que lleves adentro”




Cerebrando / Taller de Estimulacion Cognitiva @

Ejerc FUGALETRAS
Completa las palabras
1-E_C_ES _A 5-_EJ_N_A
2-PE__M_T_O 6-P_OT_C__O_
3-ACT__U_ 7-A_G_ME_T
4-TO__LI R_S_O 8-SO_TE_IB__
\\\ )
Qa
C;;Emca Awvore?
56:?::(:\0 sontilla"

i 1
1orciC\0
Ejer Jduguemas dl gate ¢ al ratin
¢Dbénde estan?

7] ‘gg“'o R ‘o\\

.“.* .’ &
1 ‘\-e;"l’%’@‘}‘
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J REFRANES OCULTOS

Busca las palabras en la grilla para completar el refran

1-El es un panuelo
T|I'|LIA|LIE|U[V]|Y|O

2- Al mal buena
HII E/ILIOINUE|V|O — —_
AIHE R RIE/IRIO|S|A 3-En casa de cuchillo de
RIEINIM|T|A|N|E|B|Q -
EIUCH|PIA|VIO|UA 4- No hay peor que el que no
H/c|IE|/c|o|R|E[E|N e
N/ B/A|[S|[UR/A|OIR|O 5-Al___muerto ___puesto
MIAISIRIODN|UMI|L 6-El __ no corre
C/AI[R/A|S/O/HA|IN|A
MIOIS|L|O|Y E|IR|B|P

E:\ercicio 18
T""'O'hgulos 8'8%. [LL Q Melsgicos

Con una linea recta quebrada y sin levantar el lapiz forma 5 triangulos
que tengan en su interior s6lo notas musicales.
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‘cio 19
iercic\o , .
e Deshojando La margarita

¢, Cuantas margaritas hay de cada una?

LA PIRAMIDE DE KEOPS

¢ Cual es la figura
correcta para
armar la
piramide?

7
17
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- ocicio 21 Z 2 :
Ejercict® ¢Dénde estan las capitales-

Buscar en la grilla las capitales de las siguientes provincias argentinas.

C BIAIE|L|O|DIN|E[M]|A Rio Negro
S|O|GE|L|L|A|G|O]I R gpubut
RID/A|S|O|D|/R|O|C|N|O Tierra del Fuego
Santa C
RIN|E|ulQ|U[E|N|R|U]|S N;ﬂ_:ué:,”z
E|(F|P|O|S|A|E|A|S|O|A IRIRIeS
AIO/HO|IR|T|O|H|L|I |R
J|IE|S|E[S|J|U|J|U|S|I
JIU/R|I|E|AIMDI|E|I |V
O/B|S|IA|l |[RID/A|JH|M|U
| [ E[N|/A|O|T|L|A[S|O|P
A
Ro|M/A|N|[R[A[U[S|O]N re e A
cara POrrade
E:\ercic°‘°22
o
A Jédeletras
()
N  1-Forma una palabra con
N las 12 letras que salen de la tetera

‘v 4 2- Forma otras, al menos 10, con las
mismas letras
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T ciopcicio 23
- Letras o334

Para obtener el resultado total de 204, debes reemplazar las letras
de las cerraduras por numeros y obtener los resultados parciales.

Fl=5 Fl=17 PY=10
+ 8 | + 7
+ (21
- [14
- |6
+ 15

P - 18

TOoTAL| 204

IBUICEO)

Encuentra al menos 8 palabras con estas letras

A J D A E
N I |L| AR

“Si puedes sonarlo, puedes hacerlo”
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- .25 ,
Ejercict® SiLABAS PRESAS

Sigue las flechas para formar palabras. A cada casillero le corresponde una silaba.
Las silabas impresas son el comienzo de una palabra.

[ AL |=» | | [ JA | »| | | |
2 2 4
| GA | =] | » | | »| | | |
L 2
[ ] Il [SOR]|"| | » [ SA_|
$ 2
| BO | =»| | =» | | = | | ] |
3
| |« TO |@ | | @ | |« [ DO |
L 2 2
| TO |=» | || || | ] |
2 I : ) 2
| | | | | || | [[NO ]
2 2 : 3 2 ) £
| TE |=| |=»[ FO |=»[ NO | | |
3
| | & | @[ JA |&| |« [ NA ]

Palabra escondida

El mufieco esconde en sus
cuadrilateros una
O palabra esdrujula
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Encastre Perfecto

¢, Cual de los recortes
A, B,CoD
corresponde a la figura?

4 4
& &

3082190 en 1, Qo

A partir de la palabra CORNISA formar al
menos 20 palabras con 3 o mas letras.

NI
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. cio
Ejere JVamevos perdidos

Encuentra el nimero que corresponde para obtener los totales

3x2[+4 |- 5 [+()=17
7+1|x6 [+()]-10|=40
() |-5[x2]|+9|=15
6+3|x 8 [-10 |+( ) =63

12%6|+( )|+ 4 |-7 |=6
aque! P

R 10.5x7 |-5 |+()|=38
() |+9 |x3 |- 6 |=24

. +ia 30
1orciCl0
Eler los refranes hablan

Uniendo las palabras encontraras tres refranes

modrugqr Al

N :
que por (“‘)0 Sm

o)
“\igo u n Qo;_
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sa\ada den un?er

g‘(\

Escribe:
1- En el triangulo los multiplos de 3

o p° ) ; 4
"‘“dmzsono 2- En el circulo los numeros impares que no
Elsc Angélice Arce sean multiplos de 3
Ros¢ Maris peraltd 3- Los numeros pares en el cuadrado

srella M@ ,, :

Entrenamicento visval

Reconoce en la figura las partes extraidas

NY
I I W W
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~ io 33
Ejercict® Lt Palabras MM

Encuentra las palabras escondidas en las imagenes

| 1 o« | 2 1- Que no se caso
? 2- Parte baja del pantaldn
3- Lleno de nudos

4- Boveda para proteger
artilleria

5- Toque de clarin para que la

° @ 4 /A \ caballeria salga a ensillar
E @ NEE I=% 6- Lluvia intensa

LA %0

gqercicio 34

¢ (( ) ?

85 j Dos nimeros son incorrectos, uno es
correcto y en el lugar adecuado.

48 j Dos numeros son correctos pero en el lugar
equivocado

210 )j No hay nada correcto

8|2 ) Dos numeros son correctos y uno en el lugar
adecuado

018 ) Dos numeros son correctos y uno en el lugar
adecuado
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E:\e\"t:i‘-"o‘0 35

. Arma frases locas con
Creatlfr ases las palabras sueltas

< 3
% vagbn 2
' % e\ 9
Iy , v ] |
ql:. o \o o vuelos
5 38
un
o ol
3 pecas < o
% oos QG §
perro 3, OQ, &
° pocas o
al de con y la
en la
nos
% cont®'
Sonpo 3 § Olorag
4 5 cuentos  .& ol
colorean %— q§
© O
[*]
y

Agudizando la vista

Encuentra los que son iguales




@ Cerebrando / Taller de Estimulacion Cognitiva

- o 37
Ejercict Romboteca

Agrupa los rombos segun la ubicacion de los puntos

13 23 3C 43 53

6 73 Bi; 91; 103

reado P2 reZ

22 O0HO0

susana B 1MV 12\ 13\ 14\/ 15
16 173 1SC 193 203

T qeraco 38
iCuanto gé de ar

Con estas letras encuentra el nombre de un cuadro
de Monet y el autor del cuadro“El picador amarillo”.
Se puede utilizar mas de una vez la misma letra.
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. iclo 39
Ejerci Verdoredando

Combina estos vegetales al menos de 5 maneras diferentes

wylifele

. A0
3 c‘c‘o [ r [] L4 L]
Ejer Piramides Numeéricas

La suma de los nimeros de la base dan como resultado el nimero de la cima

128 93

Lt Palabras 1?

Encuentra 3 palabras con una imagen en comun

— 7 .

* 2=
o o,
o.o. A 3-
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E:\e.rciciO 42‘

Rompepartes

Encuentra las diferencias

LLa Vida es unh laberinto

Encuentra 6 numeros primos en el laberinto
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Adivilandia

Ponme de lado
y soy todo.
Cértame por la
mitad y no soy
nada.
{Qué soy?

O

O {Qué tienen
) muchos
onuyul COI’a‘ZOF‘IES
lep \/ ningun
ojoquuis organo?
1 O
forman
6 locos O
juntos? (o)
Jjod ap
O sadieu son
(o]
$020| ap

BU320P BIPaN|

p —~

{

L “Felicidad no es hacer lo que uno quiere

sino querer lo que uno hace”
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Vale la pena hacer el esfuerzo para resolver los ejercicios y no
acudir a esta seccion demasiado rapido. Si te estancas en alguno,
toma un descanso y sigue intentandolo. Puedes continuar al dia
siguiente.

Te sorprenderas de la capacidad que tiene tu cerebro para resolver
un problema cuando tu atencion focalizada aparentemente se
encuentra en otra parte.

Encuentra tu propio camino para la solucion...




Ejercicio 1
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TOMEMOS LA SOPA

A

EN SILENCIO

>

. 1- SILENCIO

H 2. LLANURA

w
=
m
Ocm>

-vlmo

3- TSUNAMI

£0

4- HIMNO

-

5- OPERA

6- NADAR

0w CcCZ>» -2

Ejercicio 2

[

SEEEE
eEeEe

MI SILABA

SEEEE
> m

Ejercicio 3

iii PALABRAS 227

1- LENTEJA

2- REVISTA

3- MANOPLA
4- MONOPATIN
5- CORTAPLUMAS

Ejercicio 4

GEOMETRIA DE BASE

MAGO - RICO - SANTA - GOMA
ORO - 0SO - ORA - MAGICO - MASA
FAMOSO ROTAN - ASOMA - FOSA
TOMA - TIRO - ASOMA - MATAS
TANO - SANO - SANAR - RAMA
MATO - ROTA - FOSA - ORAS

Ejercicio 5 ZOOM AL CEREBRO
1[BIE[RIC[E[P[C[T]O[N]
2[M[E[M[OIR[T]A
3|C[O[O[R[D[I[N[A[C[I]O[N]
+[GIN[O|S]1[A[S
51k AlX|I |A[S
s|L[| G[U|A|J|E
7I0|R|I |[E|N|T A} O|N
8[RIA[Z[O[N[A[M[T[E[N]:
9|A[T|E[N][C] 1 ]¢
Ejercicio 6 JUGANDO ENTRE

AMIGOS
1)=21; 2)=14; 3)=1; 4)=6

Ejercicio 7

;QUE ES...11,2 6 3?

HOMOFONO
PALIACATE
UN ABRIGO DE LANA
UNA ESPONJA VEGETAL |

Ejercicio 8

LIQUIDAMOS LA
BILLETERA

13 billetes de $ 10.000;
2 billetes de $ 2.000;

1 billete de $ 1.000;

2 billetes de $ 200;

1 billete de $ 50 y

1 billete de $ 20.




@ Cerebrando / Taller de Estimulacion Cognitiva

:DONDE ESTAN

Ejercicio 9 | 'As CAPITALES?
AlL[E[M[AINTT A
G|c|u
BIE|L|G|I|C|A|R]| |S
u AlE| |T
L M| [c| [R
G A | |
AlH[UIN[G|R[T[A] [A
RIE|I|N|OJU[N[T|[D]|O
I |D
A E|S|P|A|N|A

HUNGRIA - BUDAPEST
ESPANA - MADRID

BELGICA - BRUSELAS
DINAMARCA - COPENHAGUE
AUSTRIA - VIENA

REINO UNIDO - LONDRES
BULGARIA - SOFIA

GRECIA - ATENAS
ALEMANIA - BERLIN

Ejercicio 12 FELICES 15

=7
=5
dh =15
dh=4.7
=15

Ejercicio 13| ANIMALES EN EL

REVUELTO DE
PALABRAS

Ejercicio 10

LO UNICO IMPORTANTE QUE
DEJARAS A LOS DEMAS,
SERA COMO LOS HICISTE SENTIR.

MONTE

CABALLO - GALLINA - CONEJO
CERDO - CORDERO - PATO
VIZCACHA - HORNERO - LOMBRIZ
ZORRINO - AGUILA - CUIS
OVEJA - GOLONDRINA - VIBORA
TORTUGA - ALACRAN - MOSQUITO
LECHUZA - IGUANA - AVESTRUZ
HORMIGA - PAVO

Ejercicio 14| ANUDANDO SILABAS

Ejercicio 11| DESARMADERO

A

SALTO - TOMATE - TEMA
MARIPOSA - SALINA - NADAR
DARTE - TEMOR - MORTIFERO
RODADO - DOMINO - NOMADE

DELATOR - TORPEZA - ZAPALLO

Ejercicio 15 FUGALETRAS

1- ENCUESTA 2- PERIMETRO
3-ACTITUD 4- TOTALITARISMO
5- LEJANIA 6- PROTECCION

7- ARGUMENTO 8-SOSTENIBLE
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Ejercicio 16 | JUGUEMOS AL GATO Ejercicio 18 TRIANGULOS
Y AL RATON MELODICOS

M= ‘;
N 7% t"w Sy
SN w,q?\' l A% 4 O
SR ‘.L‘.E‘."““"’ . “’3 = | W BN LY 0/A0WL
,“W ' ' ) i_.e@, WO 05 s %O
\‘ N
= 4;,,,,4- Yz 5

quy\?/ﬁo %ﬁ

Ejercicio 17 REFRANES
OCULTOS
Ejercicio 19'
T AlLIE|ulv J DESHOJANDO LA

MARGARITA

HIE/R|R|E|R|O

12

@)
m
®|T
o
<
m
) c
I
~J

0
O/D|/N|/UIM|L
ClAIR|A A =15
Y| E|R P
1- EL MUNDO ES UN PANUELO Ejercicio 20 LA PIRAMIDE
2- AL MAL TIEMPO BUENA CARA DE KEOPS
3-EN CASA DE HERRERO CUCHILLO

DE PALO

4- NO HAY PEOR CIEGO QUE EL QUE
NO QUIERE VER

5- AL REY MUERTO REY PUESTO

6- EL QUE NO CORRE VUELA
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¢.DONDE ESTAN

Ejercicio 21
LAS CAPITALES?

A
S|O(G|E|L|L|A|G|O|I |R
C
NIE/UQIUE|N U
P E S
o) T H
S U
| AMDE|I |V
S I D
E A A
R R|/A(U|S|O|N

VIEDMA
RAWSON
RESISTENCIA
USHUAIA

RiO GALLEGOS
NEUQUEN
POSADAS

REFRANES
OCULTOS

Ejercicio 22 I

1-RAZONAMIENTO

2-Algunas pueden ser:
MIENTO-RAZON-MONTO
MARINO-MAREA NOTA
TOMAR-ARO-ORO-RANA

Ejercicio 23

LETRAS PRESAS

Ejercicio 24| BUCEO CON LETRAS

ALEJANDRIA - ARENA - ARDERIA
ARIADNA - JALAR - JARDIN - ALEJA
ALEJANDRA - ADRIANA - ALARDE

SILABAS
PRESAS

Ejercicio 25

[AL |=» [ ME |»[ JA |=»[CA |=»[RAN]
.4 [
[GA |»[ NA |»[DE |»[ RO | [DA]

[
I [SOR]*[PRE |=»[SA ]
]

3

[BO|=[TI |=[CA |=[RIO] [LA ]
3

[RON]« [ TO |« [MEN]«[ CU |«[ DO |
¥ 3
[TO J=»[Nt_] [JE ] [RIO] [ M
3 3 * 0 I

[MA] [co ] [LLA] [TA] [NO ]
3 + + [

[TE |=[LE |=[ FO |=[NO ]| [ M |
3

[CA |« [QUE]«[ JA |« [RAN |& [ NA |
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Ejer'cicio 26 PALABRA Ejer-cicio 29 NUMEROS
ESCONDIDA PERDIDOS
DECALOGO 3x2(+ 4 |- 5 |+42)|=17
7+1|x 6 |[#(2)|-10|=40
Ejercicio 27 ENCASTRE )
{ SHonaIRE 5 |x 2|+ 9]|=15
4 6+3|x 8 |-10 |+(1)|=63

12%6(+(7)|+ 4 |- 7 |= 6

10.5|x 7 | -5 |+(8)|=38

@+9 x3 [-6 |=24

B
Ejercicio 28' JUGANDO EN Ejercicio 30 LOS REFRANES
LA CORNISA HABLAN
1- Al que madruga Dios lo ayuda
OSA CASI 2- No por mucho madrugar amanece
mas temprano
ROSA ARO 3- Un padre que da consejos mas que
padre es un amigo
CARO OSAR
RI COSA
co Ejercicio 31| ENSALADA DE
SORNA SIN NUMEROS
RONCA ANIS 109
m 83
ASI ASNO 31
RISA RASO .

RON CANSO
SACO SACO 66 42
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Ejercicio 32| ENTRENAMIENTO
VISUAL
™ \
R \ VN
o
/]
fde

iii PALABRAS 22?2

Ejercicio 33

1- SOLTERO

2- BOTAMANGA
3- NUDOSO

4- CASAMATA
5- BOTASILLA
6- AGUACERO

AYUDAME A ABRIR
LA CAJA FUERTE

(4]817)

Ejercicio 34

CREATIFRASES

Ejercicio 35

1 - El viejo vagén vuela vuelos
vulgares un viernes ventoso.

2 - Perdona al perro de papel con
pocas pecas y poné la percha
en la puerta.

3 - Los crayones caprichosos colorean
cuentos colorados y caminan
por los contornos cortitos.

Ejercicio 36

AGUDIZANDO LA
VISTA

@y®

Ejercicio 37

ROMBOTECA

*1
*2-14-20
*3-16
*4-8-19
*5
*6-9
*7-18
*10

*1

*12 -15
*13 -17

Ejercicio 38

¢(CUANTO SE
DE ARTE?

Monet: “Amapolas”
“El picador amarillo”: Pablo Picasso

Ejercicio 39

VERDUREANDO
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Ejercicio 40 PIRAMIDES
NUMERICAS

AR P
[ 6 | 7 /8 67\

18 g
Jorlal2 [5]13\ /6|2 |7 60\

Ejercicio 41 I ééé PALABRAS ???

1- SEDADO
2- SOLDADO
3- SALDADO

Ejercicio 42| ROMPEPARTES

Ejercicio 43 LA VIDA ES UN
LABERINTO

OIOIGIOIEIO)




Construimos presente,
proyectomos futuro.
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